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Ohjeita Tarkkuussuunnistuksen rastitehtiviin ja valvontaan

1. Yleista

Tarkkuussuunnistus on voimakkaasti kehittyvd laji ja tdmdn ohjeen avulla pyritdin
kuvaamaan niitd erityispiirteits, tarkennuksia ja poikkeavuuksia, joita
tarkkuussuunnistuksessa on sovittu kiytettdvin normaalisuunnistukseen verrattuna.

Hyvd tarkkuussuunnistusrata mittaa monipuolisesti kilpailijan kartanlukutaitoa, maaston
hahmottamiskykyéd, rastimidritteiden ja lajisdéntdjen osaamista. Hyvd tehtivd mittaa myos
kilpailijan kykyad yhdistelld eri ldhteistd saadun informaation oikeaksi ratkaisuksi.
Tarkkuussuunnistusradan ei tule mitata kilpailijan kykyid ajatella miten ratamestari on
tehtdvin ajatellut.

Tarkkuussuunnistuksen rastitehtivien laadinnassa pitid korostaa TASMALLISYYTTA,
RIIDATTOMUUTTA ja MONIPUOLISUUTTA.

1.1. Kartta

Kartan tulee olla rastitehtivien ldheisyydessd hyvilaatuinen ja hyvin maaston kanssa
paikkansa pitdvd. Tdmé on erityisen tidrkedd ldhietdisyydelld olevien “varmistus” kohteiden
osalta, joita voidaan kéyttdd péadteltdaessd suuntia ja etdisyyksid. “Varmistus” kohteilla
tarkoitetaan esim. kivid, polkuja, puroja/ojia ja kaikentyyppisii risteyksii.

Jos kartan laatu tai paikkansapitidvyys ei ole hyvi, pitdd karttaa korjata tai jattdd tehtdavi ko.
paikalle tekemittd. On erittdin tdrkedd, ettd ratamestari ja valvoja ottavat timén huomioon.

Esimerkiksi, jos korkeuskdyrd seuraa tarkasti korkeutta, pitdisi erityisesti 5 metrin kayravélilla
oleviin karttoihin lisétd tarvittaessa apukéyrid, jotta maaston muodot tulisivat paremmin
kuvatuiksi.

Rastiympyrin tarkka keskipiste tulee vastata annettua rastinmiiritettd. Kohteissa, jotka
kuvataan kartalla oikeassa mittasuhteessa, rastiympyrin tulee sijaita siind osassa kohdetta,
joka midritelldén rastinmidritteessd. Sellaisissa kohteissa, joita kartalla ei kuvata oikeassa
mittasuhteessa, rastiympyri tulee sijoittaa keskelle kohdetta.

Mikili rastiympyrdn keskipiste ja rastinméidrite ei vastaa toisiaan, rastinmiirite on
midrddavimpi. Jos yhtéldisyyden puute selkeésti saattaa johtaa viidrinkésitykseen, tulee tehtiva
katsoa sdéntojen vastaiseksi.

Kasvatettaessa kartan mittakaavaa tulisi muuttaa kohteiden symbolikokoa 200% verrattuna
kuvausohjeiden mukaiseen kohteiden normikokoon (1:15.000). Poikkeamat téstd tulee
mainita kilpailuohjeissa.

Kartanluvun helpottamiseksi pitédisi koordinaattiviivojen miérd tuplata, jolloin niiden vili
olisi 125 m 1:5000 mittakaavaisessa suunnistuskartassa. Sprinttikartan 1:5000
suunnanottoviivojen vili on ohjeiden mukaan 150m eli 30mm, jota ei muuteta. Sitdvastoin
koordinaattiviivojen ei vilttamétti tarvitse olla samansuuntaisia kartan reunan kanssa.

Rastiympyrén tulee olla halkaisijaltaan 6-8 mm. Mikili tdstd on poikettu, esim. on kiytetty
pienempid rastiympyroiti siksi, ettéd rastitehtivit sijaitsevat hyvin ldhekkéin (télloinkéddn alle 4
mm ei saa kédyttdd), tulee tistd mainita kilpailuohjeissa. Rastiympyrit yhdistetdédn viivoilla.

Kartalla tulee olla esitettynéd mittakaava, kiyrivili ja pohjoisnuoli.



1.2. Useampia korkeuskdyrid samassa kohteessa

Jos korkeutta kuvaavassa kohteessa on kaksi tai useampia korkeuskéyrié rastiympyrin sisélla,
katsotaan koko kohteen olevan rastikohde, ellei rastinmééritteissd ole tarkentavia mééreiti.
Jos korkein kohta voidaan havaita ja vain tdmi osa haluttaisiin katsoa rastikohteeksi, tulee
rastinmédritteessd mainita “ylempi”. Rastiympyridssd olevat samat kohteet tulee
normaalisuunnituksen tavoin tarkentaa miirein. Esim. ldntinen kukkula kolmen kukkulan
ryppaasta.

Edelld mainittu péitee myos esim. notkon osalta. Jos notkossa on useampia korkeuskéyrii,
tulee normaalisti notko kokonaisuudessaan katsoa rastikohteeksi. Jos selkeiden korkeuserojen
avulla voidaan havaita notkon eri osia, esim. alempi notko ja jos vain tdmi halutaan katsoa
rastikohteeksi, tulee rastinmédritteessd mainita “alempi notko”. Jos on useita notkoja
rastiympyrdssid on kiytettdva tarkentavaa midrettd mitd notkoa tarkoitetaan. Jos kyseessd on
yksi fyysinen notko ei ko. méérettd tarvita. Edelld mainitut sdénnot koskevat myds nendd ja
tasannetta.

1.3. Ldhtopiste (K-piste)

Lihtopiste (joka tarkkuussuunnistuksessa usein on K-piste) pitdd merkitd karttaan kolmiolla.
Lihtopaikka merkitdédn karttaan poikkiviivalla, jos se on eri paikassa kuin K-piste.
Lihtopaikka ja K-piste yhdistetdén viitoituksella. Maastossa ldhtopiste merkitddn rastilipulla
(yokisassa heijastin) ja kyltilld, jossa lukee ldhtopiste (K-piste), ellei muuta mainita
kilpailuohjeissa.

701 Lihto

Kolmiopiste (K-piste) on se paikka,
josta varsinainen suunnistustehtiva
alkaa. Kolmiopiste (ja 1dhto, jos timi
on sama kuin K-piste) osoitetaan

1 _ tasasivuisella kolmiolla, jonka yksi
kirki osoittaa ldhtdsuuntaan.
Lihtopaikka merkitdén karttaan
poikkiviivalla, jos se on eri paikassa
kuin K-piste. Lihtopaikka ja K-piste
yhdistetédén viitoituksella. K-piste
tulee olla maastossa selvisti
havaittava ja kartalta luettava kohde.

1.4. Katselutolpan sijoittelu

Polulla, tielld tai vastaavalla pitdd katselutolppa, jonka koko ja korkeus on riittivd sen
helppoon havaitsemiseen, sijoittaa sopivaan paikkaan ldhelle rastia. Katselutolpan
sijoittamista ylé- tai alamékeen tulee vilttdd huomioiden pyorituolilla liikkuvat. Tarvittaessa
tulee rastinmiiritteen H-sarakkeessa kertoa suuntanuolella suunta tarkkailupisteestd rastille.

Rasteilla, joilla on vain yksi rastilippu, ei tarvita katselutolppaa E-radalla. Tdma tulee mainita
kilpailuohjeissa.

Kilpailureitti tulee valita niin, ettd kulkukelpoisuus poluilla ja teilli on hyvd kaikille
kilpailijoille. Jos esim. polut ovat kapeita ja niilld on vaikea kiintyd tai jos ne ovat



kuoppaisia, pehmeitd tai mutaisia niin jirjestdjien tulee pidentdd normaalisti annettavaa
maksimiaikaa. Tdmaé tulee olla kirjattuna kilpailuohjeissa.

1.5. Rastien nikyvyys

Rastikohteeseen tulee normaalisti olla hyvéd nikyvyys. Poikkeuksia tdstd voidaan joissakin
erikoistapauksissa tehdd, néistd jaljempdnd. Nikyvyys ei ole vilttimétontéd “nolla-rasteilla” E-
radalla, jos on mahdollista selkedsti pditelld esim. “varman” kohteen suunnan tai etdisyyden
perusteella rastilippujen olevan viirissi paikoissa.

Erityistd huomiota tulee kiinnitté4 rastikohteiden valinnassa siihen, ettd se tarjoaa tasavertaiset
ratkaisumahdollisuudet niin pyorituolilla liikkuville kuin kéveleville kilpailijoille. Tdma
koskee niin rastikohteen nikyvyyttd, rastilippujen sijoittelua, ”vihje”’kohteita jne. kuin hyvéai
kulkukelpoisuutta. Péiteltdessd pyorituolikilpailijoiden mahdollisuuksia hyvéédn etenemiseen
tulee huomioida kulku-uran kunto ja leveys sekd mahdollisuudet kddntymiseen esim.
palaamiseen. On tédrkedd tarkastaa, ettd nidkyvyys sekéd katselupisteestd etti muista paikoista
(paittelykohdista), joista ongelma voidaan ratkaista, on hyvd. Rastilippujen etdisyys ja
sijoittelu pitdd valita niin, ettd maasto, kasvillisuus ja valaistus huomioonottaen, normaalin
nikokyvyn omaavat henkilt voivat vaikeuksitta ndhda rastiliput.

Tietyissd tapauksissa, A-sarjassa, voidaan tehdd poikkeuksia ensimmdisessd kappaleessa
esitettyihin vaatimuksiin eli ettéd rastikohteessa tulee olla hyvi nikyvyys. Esimerkiksi kuoppa
voi olla vaikeasti nédhtdvissd. Kuitenkin kuoppaa, jota on vaikea n#éhdd, voidaan kiyttda
rastikohteena, mutta tdlloin vain yksi rastilippu voidaan sijoittaa kuopalle ja ongelma tulee
olla mahdollista ratkaista varman kohteen suunnan tai muiden kuopan ldheisyydessi olevien
kohteiden avulla. Tdmi ei ole mahdollista E-radalla, jolla kohteiden tulee olla nikyvii,
johtuen nolla-rasti —vaihtoehdosta.

1.6. Rastikohteiden valinta

Rastikohde tulee valita siten, ettd se on mahdollisimman samankaltainen kuin kéytetddn
tavallisessa suunnistuksessa.

Liséksi useimpien rastikohteista tulee olla niin sanottuja “suunnistuskohteita”, jolloin
ongelmana on valita oikea kohde useasta samanlaisesta kohteesta, esim. oikea kivi monesta
kivesta.

“Suuntakohteiden” miirdd eli useamman kuin yhden tai kaikkien rastilippujen sijoittamista
samaan kohteeseen (ei oikeassa koossa kuvattava kohde esim. kivi) tulee rajoittaa.

Tehtévissi, joissa on yksi rastilippu ja useita rastinméiritteiti saa kiyttdad vain pistekohteita.

Valittaessa rastikohteita tulee vilttdd sitd, ettd monella rastikohteella olisi sama rastinméirite
sekd E-sarjassa ettd A-sarjassa, vastaavasti A-sarjassa ja B-sarjassa. Kuitenkin samoja
rastikohteita voidaan kdyttdd, mutta eri rastinmééritteilla.

Jos kaksipédiviinen kilpailu jirjestetdén samalla alueella, ei samoja rastikohteita (rastinméérite
ja rastilippujen sijainti) tule kdyttdd E-sarjassa ja/tai A-sarjassa, vaihtoehtoisesti B-sarjassa
toisena pdivéni.

Yokilpailuissa rastipisteet tulee valita erittdin huolellisesti. Rastiheijastimia ei yleensd ole
vaikeaa n#hdd. Tavallisesti ne nédkyvit paremmin kuin rastiliput pidivikilpailuissa, mutta
rastikohde ja maasto rastikohteen ympirilld on huomattavasti vaikeampi nidhdid kuin
pdivdnvalossa. Siksi ratamestarin ja valvojan tulee valita kohde, joka on selked ja joka ei



sijaitse liian kaukana katselutolpalta tai muista paikoista polulla/tielld, joista ongelma voidaan
ratkaista.

Erityisen vaikeaa yokilpailuissa on kdyrien tulkitseminen. Tdmén vuoksi erityistd huomiota
tulee kiinnittd4 rastikohteisiin kuten kukkula, neni, tasanne, notko jne.

Ratamestarin ja valvojan tulee tarkastaa riittavilld huolellisuudella rastit pimeilld, joka vastaa
kilpailuolosuhteita. Suunnittelun kannalta paras tapa on tehdd ensimméiinen tutustuminen
kilpailumaastoon pime#ssd, jotta mielessé ei olisi ndkymaii rastikohteista ja maastosta niiden
ympdrilld pdivianvalossa.

1.7. Rastilippujen selked sijoittelu

Rastilippujen sijoittelu tulee olla “selkedd”. Jos eri rasteihin kuuluvia rastilippuja on
lahekkidin, on toisinaan tarpeen erottaa rastiryhmit maastossa nauhalla. Kéytettiessa
pystysuoria rastikohteita tulee oikean rastilipun sijaita aivan pystysuoran kohteen vieressi tai
vasten sitd. Sanaa “selked” kdytetiin usein alla olevassa tekstissd. Esimerkkejd vaatimuksesta
’selkedlle” voisi olla:

Esimerkki 1. Rastilippujen sijainti jyrkinteen alla. Jos rastinméirite on ”jyrkénteen alla”,
on oikea rastilippu sijoitettava jyrkénteen juurelle keskelle jyrkénnettd. Muiden rastilippujen
sijoittelu riippuu siitd, miten tarkasti jyrkidnteen keskusta voidaan médritelld, mikd mm.
riippuu siitd, kuinka tarkasti voidaan maédritelld kyseisen jyrkdnteen “alku” ja missd se
”loppuu”. Usein on vaikeaa méiritelld misté jyrkénne alkaa ja missé se loppuu. Joskus se vain
hiipyy véhitellen. Téllaisissa tapauksissa tehtdvd on mieluimmin hyléttdvi. Se ettd kiyttda
suurempaa etdisyyttd oikean rastilipun ja vaihtoehtoisten rastilippujen sijoittelussa ei poista
“nolla-rasti” vaihtoehdon riidattomuutta. Mikili on olemassa muita kohteita, joiden avulla
voidaan maédritelld jyrkdnteen pituus/keskusta, voidaan tehtivdd kdyttdd ja rastilippujen
etdisyyttd toisistaan lyhentéi.

Seurauksena edelld olevasta tulee suhtautua samalla tavoin, kun kéytetdin rastinmédritettd
“jyrkdnne — pohjoisjuuri”. Jos jyrkénteen keskusta voidaan maééritelld tarkasti, voidaan oikea
rastilippu sijoittaa lihemmas keskikohtaa, mutta sen pohjoispuolelle. Mutta jos jyrkénteen
keskikohta ja pddt on vaikea maddritelld, pitdd kdyttdd suurempaa marginaalia sijoitettaessa
oikeaa rastilippua keskikohdan pohjoispuolelle. Jos kaksi tai useampia rastilippuja on
sijoitettu keskikohdan pohjoispuolelle, on niistd pohjoisin oikea rastilippu. Jos vaihtoehtoinen
rastilippu on sijoitettu jyrkéinteen péddn ulkopuolelle, pitid marginaalin olla suurempi, jos
jyrkdnteen péd on vaikeasti médriteltdvissi.

Padsdinto, jota tulee noudattaa: Ongelma pitdd olla mahdollista ratkaista polulta kéyttden
hyviksi karttaa ja/tai kompassia. Muista O-rasti vaihtoehdon mukanaolo.

Esimerkki 2. Rastilippujen sijoittelu kukkulalle. Sijoittaessaan rastilippuja kukkulalle, tulee
ratamestarin toimia samaan tapaan kuin sijoiteltaessa rastilippuja jyrkénteelle, ks. ylld. Jos
kukkulan rajat on erotettavissa, voi marginaali/etdisyys oikean rastilipun ja vaihtoehtoisten
rastilippujen vililld olla lyhyempi kuin tilanteessa, jossa kukkulan rajat ovat episelviit.
Ratamestarin tdytyy myOs ajatella, ettd marginaalin syvyyssuunnassa on oltava suurempi kuin
sivusuunnassa, jotta saavutettaisiin riittdvi selkeys.

Esimerkki 3. Sijoitettaessa rastilippu esim. kiven sivulle, kuopan reunaan, kukkulan juureen
jne. niin oikea rastilippu on se, joka on ldhinnd méériteltyd suuntaa.



Rastilippujen sijoitteluun E-radalla tdytyy kiinnittdéd erityistdi huomioita, jotta rastilippu on
sijoitettu tarkasti oikeaan paikkaan. Tdmé& on erityisen tidrkedd niiden rastilippujen osalta,
jotka ovat ldhelld katselutolppaa/polkua tai misséd kilpailija voi kulkea, koska mahdollisuus
ratkaista oikea paikka on lyhyeltid etdisyydeltd parempi. Sama asia péitee myOs ns. ’suunta-
rasteille”, esim. kiven sivu. Rastilippujen tidytyy olla tarkasti oikeassa paikassa, joka tarkoittaa
vihemmién kuin rastilipun leveys ja kiven terdvissd kulmissa tai vastaavissa paikoissa jopa
sitdkin tarkempaa. Téllaisissa paikoissa on myoOs tirkedd, ettd rastilipun keppi on
pystysuorassa ja kepin juuri on nikyvissi.

% EEESEECE
Esimerkki 4. Kohteen osa on kuvattuna kuvioissa. Jos @

samalle alueelle on sijoitettu useampia rastilippuja, niin % / Q@&
oikea on se, joka on kauimpana oikeassa suunnassa..

Huomioi, ettd aina on kéytettdvé riittdvid marginaaleja,

jotta saavutetaan riittdvd selkeys. Huomioi, ettd vaikka L[ L= [Jol ]
kuviot 2 ja 4 ylemmaissd rivissd ovat oikein, on paljon %9 ’
parempi kéyttdd pohjois- tai itdosaa tdmédn muotoisissa %&

kohteissa. Samoin kuviot 3 ja 5 alemmassa rivissd, joiden
kohdalla olisi parempi kiyttdd koillinen osa tai kaakkoinen osa. Ei saisi l0ytyd toista
miiritelméd, joka paremmin kuvaisi oikean rastilipun paikkaa.

Rastinmédritettd “kirki” tulee kdyttdd vain, kun rastilippu voidaan sijoittaa tarkasti kdrkeen,
esim. suon tai vastaavan selked kirki. Alueissa, esim. metsidn kulma tai vastaava, joissa kirjen
sijainti ei ole tarkasti médriteltdvissd tai kérjessd on puu tai vastaava, tulee sen sijaan myos
terdvissid kulmissa kéyttdd “kulma”, “sisdpuolella” tai “ulkopuolella”, koska rastilipun paikka
voidaan ilmoittaa paremmin.

1.8. Aikarastit

Kartan mittakaavan ja kdyrdvélin tdytyy aikarasteilla olla sama kuin muullakin radalla.
Aikarastikartassa tdytyy olla pohjoisnuoli.

Aikarastien tulee olla samaa vaikeustasoa muun radan kanssa. Tdméin lisdksi
tarkkuusvaatimus aikarasteilla pitdd olla véhintddn yhtd korkea kuin muulla radalla ja
rastiympyrin keskustan seki rastinmédritteen pitdd olla yhtenevéiset.

Ratamestarin pitdd valita aikarastien rastipisteiksi helposti méiriteltivid kohteita ja siten
vilttdd rastipisteitd, jotka ovat vaikeasti méériteltdvissd esim. kasvillisuuksien rajat, metsien
tai suon reunat, kumpareen juuret ja vastaavat, kun maastossa ei ole selkedd juurta. Tamin
lisdksi pitdéd koko rastikohteen, esim. pitkinomainen kohde, olla nikyvissid koko pituudeltaan
tarkastelukepilté katsottuna, jos se on olennaista tehtidvén ratkaisemiseksi.

Valitessaan aikarastia ratamestarin tulee huomioida, ettd ndkyvyys rastilippuille pitéisi olla
rajoitettu, kun kilpailija kdvelee rastille (tarkkailukepille).

Kartan koko pitéi olla rajattu, pyored ¢ 10-15 cm tai neliskulmainen, sivun ollessa 10-15 cm,
ja rastiympyrdan tulee olla keskelld karttaa, jotta kilpailija voi sen nopeasti nihda.
Rastinmidrite tulee sijoittaa keskitetysti rastiympyrin alle. Ald unohda, etti kartalla tulee olla
pohjoisnuoli ja koordinaattiviivat.

Kartat aikarasteineen tulee olla esill4 kilpailun jdlkeen kilpailukeskuksessa.



2. Rastilippujen sijoittelu rasteilla ja rastinmééaritteet

2.1. Kivi

Sivu. Normaali sijainti ja rastinmairite kiville on “sivu”. Oikea
rastilippu tulee sijoittaa maahan yhteen kahdeksasta (8) ilmansuunnasta.
Rastilippu tulee sijoittaa niin ldhelle kived kuin mahdollista siten, ettd

rastilippu koskettaa kived. Jos kivi on matalampi kuin rastilippu tistd
suunnasta, tulee kepin koskettaa kived. Oikea rastilippu tulee sijoittaa
tarkasti sithen osaan kived, joka on eniten méidritteessd méiritellyssd
suunnassa rastilipun korkeudella.

yldpuolella huomioida.

Paillé. Sijaintia kiven pdilld tulisi vélttdd ja kdytetdédn vain, jos ndkyvyys on parempi, katso
kappale 1.4 ylli.

Jos rastinméirite on “’kivi”, (ei sivua médritelty) tulee oikean rastilipun sijaita keskelld kiven
padlld. Mutta midritettd “kivi — padlld” tulisi vilttid. Sen sijaan esim. midritettd “kivi —
pohjoisosa” voidaan kéyttdd, mikili kivi on riittdvdn iso. Télloin oikea rastilippu tulee
sijoittaa selkedsti kiven péillystén pohjoisosaan.

2.2. Kivien vili

Oikea rastilippu, jolla on tidmd médrite, tulee sijoittaa kivien véliin, tarkasti keskelle kivien
lahimpien osien viliin vedettyd linjaa. Se ei siten ole kivien keskipisteiden vilissa.

Vastaava on voimassa kiven ja muun kohteen vilin suhteen, esim. pistekumpareen tai
kukkulan tai muidenkin rastikohteiden kombinaatioiden suhteen.

2.3. Kiviryhmdi
Kiviryhmin yhteydessé tulisi kédyttdd ainoastaan sijaintimédrettd “sivu”. Kiviryhmi kuvataan

kartassa mustalla kolmiolla ja rastimééritteissd kahdella mustalla kolmiolla.

Kiviroykkion yhteydessd voidaan kéyttdd samoja rastinmédritevaihtoehtoja, joita kdytetdin
kappaleessa 2.4.

2.4. Louhikko/Kivikko

Louhikon/kivikon rastinméiritteessid voidaan kdyttdd sijaintina sivua, osaa, reunaa ja kulmaa.
Jos rastinmaédritteessd on vain kivikko, tulee oikea rastilippu sijoittaa keskelle aluetta,
pituus/leveys keskioon.



2.5. Rajapyykki, kilometripylvds jne

Katso kappaleesta 2.1. vastaavat sijaintiméireet kuin kivella. Jos
rajapyykilld/kilometripylvéilld on perustukset, kuuluvat perustukset kohteeseen. Kuitenkaan
ns. rajakivi ei kuulu perustuksiin. Jos rajakivi on niin ldhelld perustuksia, etti se saattaa
aiheuttaa epaselvyyksid, ei kyseistd rastikohdetta tule kayttia.

2.6. Kukkula, pistekumpare

“Kukkula”. Rastinméirite “kukkula” tarkoittaa, ettd oikea rastilippu tulee sijoittaa kukkulan
keskiosaan.

el

Huomaa: Rastiméiritettd “kukkula — p&alld” ei tule

[c]ic]es

kayttéa.

o]

Osa. Kukkulalla rastinmééritteesséd sijainti voi olla
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esim. “kukkula — koillisosa”. Tilloin tulee oikea

rastilippu sijoittaa selkeisti sithen osaan kukkulaa,

joka on eniten koillisessa ja selkedsti sen kdyrdn

yldpuolelle, joka osoittaa kukkulan juuren. Siind

tapauksessa, ettd kukkulan juuri on episelvi tulee

marginaalin olla suurempi.
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Juuri. Sijainniksi voidaan valita myos jokin
kahdeksasta  (8) ilmansuunnasta  kukkulan
juuressa. Tilloin oikea rastilippu tulee sijoittaa
kukkulan juurikohtaan, joka on kauimpana
annetussa suunnassa.
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Jos rastinmaédritettd “juuri” kéytetdin kukkulan
yhteydessi, tulee maastossa olla méériteltdvissa
kukkulan juuri. Jos kukkula vain hévidi, tulee
rastinmédritettd valttdd ja kdyttdd sen sijaan
kukkulan “osaa”, jolloin oikea rastilippu
sijoitetaan selkedsti kdyréin yldpuolelle, ks. ylla.
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Rastinmédritettd ”sivu” ei saa kayttdd kukkulassa tai pistekumpareessa.

”Kukkuloiden vili” on aina vain lyhin vilimatka kukkuloiden vélilld, yleensd vain yksi vili
on lyhin. Vain tdsmélleen yhdensuuntaisilla kohteilla on useita yhtd pitkid “lyhimpii
vilimatkoja” mutta titd esiintyy etupddssd vain rakennetuissa kohteissa, esim.
yhdensuuntaisissa taloissa.

2.7. Suppa, kuoppa

Jos rastinméérite on “suppa”, sijoitetaan oikea rastilippu supan keskiosaan.

Osa. Jos rastinmédrite on esim. “kuoppa — koillisosa” tulee oikea rastilippu sijoittaa selkedsti
sithen osaan kuoppaa, joka on eniten koillisessa ja reunan alapuolella ja selkeésti sen kédyrin
alapuolella, joka kuvaa kuopan reunaa. Siind tapauksessa, ettd kuopan reuna on episelvi tulee
marginaalin olla suurempi.



Reuna. Sijainniksi voidaan valita myos jokin kahdeksasta (8) ilmansuunnasta kuopan
reunassa. Télloin tulee oikea rastilippu sijoittaa kuopan reunaan kohtaan, joka on kauimpana
annetussa suunnassa. Jos kuopan reuna on episelvi, tulee kiyttidd kuopan “osaa”, jolloin oikea
rastilippu sijoitetaan selkeisti kdyréin alapuolelle, ks. yll4.

Rastinmédritettd ”sivu” ei saa kédyttdd kuopassa.

2.8. Lihde/kaivo/vesikuoppa

Luonnon ldhteeseen, vesikuoppaan ja lammikkoon sopivat samat sd@nnét kuin kuoppaan.

Kaivettu ja vuorattu/peitetty. Lihteelle ja kaivolle, jotka esim. on vuorattu esim.
sementtirenkailla, sopivat rastilipun sijoitteluun samat sdaénnét kuin kiveen, katso kohta 2.1.

2.9. Suo

Rastiliput sijoitetaan suolle samoin kuin kuoppaan, katso kohta 2.7.

2.10 Jyrkinne S= T g
Juuri. Tavallisesti kidytetddn rastinmiéritettd “jyrkdnne — — e
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juuri”. Oikean rastilipun tulee tillin olla keskelld O C

jyrkdnnettd ja sen juurella. Suorissa jyrkinteissd voidaan
kiyttdd jopa jyrkidnteen osaa, oikean rastilipun pitdd tdlloin olla selkedsti maédritteessa
annetussa osassa, esim. ’jyrkidnne — juuri — kaakkoisosa”.

Kayrissa yhtidjaksoisissa jyrkénteissd voi médritteend olla

niin sivu kuin osakin samanaikaisesti, esim. ”jyrkinne — “ e
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juuri — eteldsivu — itdosa”. Talloin pitdd oikea rastilippu : -
sijoittaa siithen osaan kéyrdd jyrkdnnettd, joka on eteldin i

pdin ja sen itdosaan.

Jyrkénteissd, joissa on pieni “lovi”, ts. jyrkdnne ei ole tdysin

suora, vaan siind on syvyyssuunnassa pieni siirtymé, lasketaan “hack®
jyrkdnteen pituus huomioimatta loven pituutta, edellyttéden, ettd
sitd ei ole kartalla. Jos myos “loven” kohdalla on jyrkinteen
merkki kartalla, niin lasketaan myo6s loven pituus mukaan
jyrkénteen pituuteen.
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Paillé. Vastaavasti kuin “jyrkénne — juuri” voi rastinméiérite olla “jyrkinne — padlla”. Télloin
tulee oikea rastilippu sijoittaa jyrkiinteen piille keskelle aivan jyrkédnteen reunalle. ”Osaa”
koskevat samat sd@nnét kuin sijoitettaessa rastilippua jyrkénteen juureen.

Huomaa: “Padlla” tarkoittaa muissa rastikohteissa yleensd, ettd rastilippu sijoitetaan
korkeinpaan kohtaan. Jyrkinteissd rastinméirite “pdilld” tarkoittaa jyrkédnteen yldosaa ts.
pdilld erotuksena rastinmééritteeseen “juuri’”.

Edella kaytettyjd rastinmédritteitd voidaan kdyttds jyrkénteissd. Mutta seuraavaa méadritetté ei
tule kéyttdd jyrkénteen yhteydessa. (2(



Jyrkinteiden vili tai jyrkinteen ja jonkin toisen kohteen vili. Samalla tavalla kuin ~véali”
muiden kohteiden kyseessi ollessa tarkoittaa lyhintd vilimatkaa kohteiden vililld, niin siis
my0s “jyrkédnteiden vili” tai “jyrkénteen ja jonkin toisen kohteen vili”. Ratamestarin tulee
kuitenkin rajoittaa kiyttd vain niihin rastikohteisiin, joissa on todella selke&dd, ottaen
huomioon kohteen muoto, ulottuvuus jne., missé lyhin vilimatka on.

Jyrkiinteen pituus. Joskus voi olla vaikea pédtelld, missd jyrkdnne alkaa ja loppuu. Yleensi
ratamestarin tulee vilttdd sellaista rastikohdetta. Ratamestari voi, poikkeustapauksessa, jos
erityisesti tarvitaan erilaisia rastikohteita, kiyttdd epédselvdd jyrkdnnettd, mutta silloin
jyrkdnteen pituus tulee ilmoittaa rastinmidritteissd, ruudussa F. Tistd tulee olla maininta
kilpailuohjeissa.

2.11. Notko

Notkoille on kolme perusrastinmééritettid: "Notko”, ’notko
— ylhdilld/yldosa” ja “notko — alhaalla/alaosa”.

Notkoksi luetaan notkon “yldpddn” ja notkon “jalkoja”
yhdistdvin linjan vili. Jalan pituus lasketaan yldpddstd”
sithen missd jalka/kdyrd kédntyy ensimmdiisen kerran

ulospdin.
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Jos notkolla on kaksi eripituista jalkaa, pitdd kiyttdd vain rastinméiritettid “notko — yldosa”.

Oikea rastilippu  pitdd  sijoittaa  notkon
keskilinjalle.

=

Jos rastiméérite on “notko”, on oikean rastilipun
oltava notkon keskelld (notkon keskilinjalla
yldpéddn ja alapdédn puolivilissd).
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Oikean rastilipun paikka rastinmédritteelld “notko

@
— yldosa” on ylin rastilippu keskustan ja kédyrin %
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vilissa.

Rastinmaéiritteelld “notko — alaosa” on oikea
rastilippu se, joka sijaitsee ldhinné jalustalinjaa,
keskustan ja jalustalinjan vilissé.
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Jos notko on leved, voidaan oikea rastilippu sijoittaa muuallekin kuin keskilinjalle, jos
rastinmédritteeseen lisdtidin ~osa”.

Jos notkoa kéytetdin nollarastina, pitdd selkeyteen kiinnittidi erityistd huomiota.

2.12. Tasanne

Tasanteen jalan pituus lasketaan samoin kuin
notkon, silld lisdykselld, ettd jos tasanteen pailld
on kukkula, niin tasanteen jalustalinja on linja,
joka sivuaa korkeuskéyrid, (kukkulan juuri, ks.
kuva).

baslinje
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Téstd seuraa, ettd tasanteella , jolla on eripituiset jalat, saa rastinméiritteend/rastilipun
sijoituspaikkana kiyttdd ainoastaan tasanteen “selkeitd” osia.

Rastinmaédritteelld “tasanne” on oikean rastilipun
paikka keskelld tasannetta vastaavasti kuin -
kukkulalla.

Tasanteeksi lasketaan vain tasainen osa. Kun

tasainen osa alkaa viettdd alas, niin ollaan

tasanteen ulkopuolella. Tasanne eroaa néinollen <
nendstd, ks. kohta 2.13, jossa koko nenid alas

juureen asti lasketaan nenéksi, néin ei ole tasanteen kohdalla. Yleensi rastinmiiritettd “nend”
tulisi kéyttdd tasanteen/nendn muotoisissa kohteissa. Tidstd kaikesta seuraa, ettd
rastinmédritettd tasanne tulisi yleenséd kidyttdd vain ihmisen tekemistéd tasanteista, koska vain
todella harvoissa luonnollisissa tasanteissa on tasainen osa. Tami tarkoittaa myos, ettid
“tasanteessa” ei voi kdyttda rastinmédritettd juuri” tai ’sivu’.
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Huom! Esimerkkikuvissa on virheellisesti juuri-mairetti tasanteen yhteydessa.

2.13. Nend
Nasans

Nenin jalan pituus lasketaan samoin kuin notkon, silld basfinie
lisdykselld, ettd jos nendn piilld on kukkula, niin nenin
jalustalinja on linja, joka sivuaa korkeuskéyrid, A—
(kukkulan juuri, ks. kuva).
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Tédstd seuraa, ettd jos nendlld on eripituiset jalat, saa
rastinmédritteend/rastilipun  sijoituspaikkana kiyttda
ainoastaan nenén ulkopuolisia tai ”selkeitd” osia.
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Rastinmidiritteelld “nend” on oikean rastilipun paikka
keskelld nendd vastaavasti kuin kukkulalla. Muut
sijoituspaikat nenédlld vastaavat niitd, joita kéytetddn kukkulalla, katso kohta 2.6, timi
tarkoittaa myos sitd, ettd rastinmédritettd “sivu” ei saa kiyttdd nenidssd. Kéaytd téllaisissa
tilanteissa “osa”-méirettd, jolloin rasti on juuren ja keskustan vilissd “rinteessad”.

2.14. Puro, oja

Purossa, ojassa, sijoitetaan oikea rastilippu keskelle (keskilinja) puroa/ojaa (pohjalle) ellei
muuta miidrettd anneta. Tami pétee, kun kyseessid on esim. ojanpii, ojan haara, ojien risteys,
ojan mutka jne.

Vaihtoehtoisesti rastilippu voidaan laittaa ojan reunalle, jolloin rastinméiritteesséd ilmoitetaan
my0s ilmansuunta reunamerkill4.

Osaa voidaan myos kidyttdd rastinmiiritteend, jos puro/oja on leved. ”Osa” sijaitsee
keskilinjan ja reunan vilissé.



2.15. Tie, polku

Tiehen ja polkuun pitee sama kuin puroon/ojaan, ts. oikea rastilippu sijoitetaan keskilinjalle
my0s risteyksissd ja polun haaroissa. On liséksi sovittu, ettd eriarvoisten (kokoisten) esim.
tien ja polun haara sijaitsee tien reunan ja polun keskilinjan risteyksessa.

Koska voi olla epédkiytinnollistd sijoittaa rastilippua ‘“keskelle tietd” paitsi tien tai polun
padssi, voidaan kiyttdd polun risteyksen/haaran osaa tai reunaa. Polku/tie katsotaan alueeksi,
kuten suo.

Rastinmédritettd “polunpdd” tai “tienpad” tulee kdyttdd vain, jos pdd on erittdin selked tai jos
sen voi lukea kartalla olevien muiden pisteiden avulla. Tdmé koskee erityisesti ”polunp&atd”.
Polut eivit tavallisesti lopu metsidssd yhtikkid, sen sijaan ne voivat pddttyd johonkin toiseen
“kohteeseen”.

2.16. Kasvillisuuden raja, raja, metsdlinja, aita, sihkolinja jne.

Kasvillisuuden raja, sidhkolinja (yksijohtoinen), aita ja vastaavat ovat linjoja, sitd vastoin
metsilinja, sdhkolinja (monijohtoinen sivusuunnassa) jne. ovat alueita.

Linjamaisilla kohteilla voidaan kéyttdd rastinmidritteitd “pdd”, “risteys”, “mutka”, “haara”
jne. ja rastilipun oikea paikka on aina “keskelld”. Niin ollen rastinmédritettd “pdd” ei
linjamaisissa kohteissa voi yhdistidd “sivaun”.

Alue-kohteisiin sopivat vastaavanlaiset rastilipun sijoittelut kuin kohdassa 2.15.

2.17. Metsdin kulma

Rastinmiiritettd “metsdn kulma” voi kdyttdad vain, jos kahdella sivulla on selked avoin alue,
joko avoin maa-alue ja/tai tie. Sitd vastoin polku metséssi ei voi olla metséankulman rajalinja.

2.18. Tiheikko, taimikko

Voidaan kiyttdd vain, jos rajalinjat ovat selkeitd. Rastilippu tulee sijoittaa tiheikon tai
vastaavan reunassa niin, ettd lippu sijaitsee rajalinjalla ja koskettaa kohdetta lipun
korkeudella, ks. my®s lipun sijoittelu kiven sivussa.

2.19. Maakellari

Kukkulan muotoinen maakellari tulkitaan kukkulaksi ja merkitdin korkeuskéyrilld siltd osin,
kun se ylittdd ympér6ivin maanpinnan tason.

2.20. Rakennus, talo jne.

Rakennuksia, joiden ulkomuoto ei vastaa kartan kuvaa rakennuksesta — esim. Puuttuva kuisti
jne., ei tule kdyttdd rastikohteina.

Rakennuksen sisdlli:

Jos rastinméirite on vain “talo”, on rastilipun oikea paikka keskelld rakennusta lattialla.
Muissa sijoituspaikoissa talon sisdlli on ilmoitettava, mitd osaa talosta tarkoitetaan,
vastaavasti kuin kukkulalla. Jopa rastinmiiritettd “nurkka” voidaan kéyttdd. Tillaisia
rastipisteitd voi kdyttdd vain erikoistapauksissa, ks. kohta 1.4. edellé.



Rakennuksen ulkopuolella:
Talon ulkopuolella rastilipun oikea paikka on seinédn vieressd. Niin ollen ulkonevaa kattoa ei
oteta huomioon.

Sivu. Jos rastinmédrite on esim. “talo — ldnsisivu”, on rastilipun oikea paikka talon
lansisivulla keskelld. Vaihtoehto on esim. "talo — ldnsisivu — —
eteldosa”. Talloin oikea rastilippu on selkeidsti lihempénd >
>
i

eteladkulmaa. Sivu ilmoitetaan ruudussa F. Sivun osa
ilmoitetaan ruudussa G.
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Kulma. Vaihtoehto sivulle on, etti

kulmanmerkilld/suunnalla ilmoitetaan, mitd kulmaa tarkoitetaan. Rastilipun oikea paikka on
tarkasti kulmassa (méirite “kulma ulkopuolella™) niin, ettd oikea rastilippu nékyy kumpaakin
seindnviertd pitkin katsottaessa.

Sivu, selvennys. Jos talossa on montaa osaa/sivua midritellyssd suunnassa, tarkoitetaan vain
sitd osaa, joka on kauimpana annetussa suunnassa.

Esim. 1. Esim. 2.

Téssd talossa vain merkitty sivu on Téssé talossa vain merkitty sivu
“pohjoissivu” on “eteldsivu”

'

2.21. Miilunpohja

Miilunpohja on maastossa epéselvd ja umpeenkasvanut, kun se on vanha. Siksi niitd ei tule
kiyttdd muulloin, kuin jos ne ovat erittdin selkeiti ja rajalinjat selvisti luettavissa. Selkeyden
vuoksi voidaan my6s miilunpohjan koko — halkaisija — laittaa ruutuun E. Tdmi tulee mainita
kilpailuohjeissa.

Miilunpohjaksi lasketaan koko alue ”ojan” pohjalle asti, joka yleensd reunustaa miilunpohjaa.
Poikkeustapauksessa voi olla useampia ojia kuin yksi ja télloin lasketaan uloin ”oja” mukaan.



3. Valvojan ja ratamestarin tarkistuslista

3.1. Valvoja

Valvojan tehtivi on ensisijaisesti toimia ratamestarille “’peilind”, jolloin mahdolliset virheet ja
epitarkkuudet pystytdédn karsimaan pois. Valvojan tulee kutakin tehtidvid arvioidessaan ja
tarkastaessaan pitdd mielessid tehtdvin tdsmaéllisyys ja riidattomuus.
Seuraava tarkistuslista auttaa tehtévin arvioinnissa :

* Mittaako tehtdvi suunnistustaitoja vai kilpailijan kykyi ajatella rtm:n tavoin ?

» Rastikohteen muoto ja koko kartalla/maastossa.

* Kohteen ympéristd: Suunnat, suhteet ja etdisyydet

* Onko rasti 100% yksiselitteinen itsellesi, jos ei niin jitd pois tai muuta tehtiavai.

3.2. Oikean rastilipun paikan mddiritys

Oikean rastilipun paikan méédrityksessi tulee olla tarkka ja huolellinen. Ensimméiseksi
médritetiin aina oikea lipun paikka, vasta sen jilkeen muut liput. Taitavat suunnistajat
16ytédvit oikean todennikoisen rastilipun nopeasti, mutta heilld saattaa menni moninkertaisesti
aikaa Nollarasti-vaihtoehdon tutkiskeluun. Siksi oikean paikan médrittimisessa pitdd olla
tarkka ja tdsméllinen. Seuraavassa lyhyt tarkistuslista:

* Rastikohde on méérddvin tekijé lipun sijainnille. Sen jilkeen muut kohteet etidisyyden

mukaan

* Haetaan oikea paikka ennen kuin asetellaan muita lippuja.

* Mitataan etdisyydet ldhikohteista (mieluimmin metrimitalla, esim A-mitta)

* Tarkistetaan keskindinen asemointi

» [Etsitdén ristiriitaisuuksia: linjat, etdisyydet, asemointi

* Poissuljetaan Nollarasti vaihtoehto.

* Rastin pitéd olla kiistaton ja selked

* tehtdvi on huono, jos hyvi kilpailija joutuu arpomaan oikean ja védrin rastin
tai oikean ja nollarastin vililld vastausta.

3.3. ”Vidrien” lippujen sijoittelu

”Viirien” lippujen sijoittelu tehdédén vasta sen jilkeen kun oikea lippu on paikoillaan. Vidrien
lippujen sijoittelussa huomioidaan mm. seuraavat seikat :
* Asettelu
—  Miltd ndyttdd
* houkuttelevuus
— Faktat, huomioi mm.
» Etdisyysvaatimus = riidattomuus
* Poissulkevat linjat
» Pitid olla riidaton peruste sille etti lippu on véérissé paikassa.
» Saman-/ erikorkeuksisilla lipuilla voidaan kilpailijalle viestid maaston muotoja. Silld
ei pidd vedittid kilpailijaa.

3.4. Nollarasti

Nollarasti on rasti, jossa mikéén lipuista ei ole oikeassa paikassa. Nollarasti kannattaa
rakentaa seuraavasti:



* Tehtivd rakennetaan kuten normaali rasti, mutta oikea lippu poistetaan lopuksi
paikaltaan

* Nollarastin pitdi olla kiistaton ja selke&
— Tehtédvi on huono, jos hyvi kilpailija arpoo nollarastin ja toisen lipun vililld
vastausta

3.5. Tehtivin hylkdys

Tehtédvi voidaan hylétid juryn paitokselld. Silloin tehtdvii ei lasketa mukaan loppupisteisiin.
Jury voi my0s hyviksyéd yhden tai useamman oikean vastauksen.

3.6. Kokeilut ja sdadnndisti/ohjeista poikkeaminen

Lajin kehittymisen kannalta erilaisia kokeiluja sallitaan, kunhan niistd on mainittu
kilpailuohjeissa. Samoin erilaiset poikkeavuudet ohjeista/sd@nndistd tulee mainita
kilpailuohjeissa.



